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Preambule

Toto je uzivatelska prirucka pro pouzivani interaktivni
hry.

Smyslem prirucky je predstaveni webového portalu a
interaktivni hry jeho budoucim uZivateldm a hraclm
véetné nazorného navodu pro vyuziti jeho jednotlivych
funkci v ndvaznosti na prislusSnost k dané skupiné
uZivatel@, kterymi jsou:

« navstévnici portalu,

« Ucastnici hry - hraci.

Jednotlivé kapitoly se vénuji pfisluSnym zalozkam a
oddilim portdlu a popisdm funkci vyuzitelnych
jednotlivymi skupinami uzivatelQ.



V textu bude vyuZit nahled na jednotlivé stranky a
funkce portalu.
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Nékteré prvky nahledového obrazku budou pro lepsi
vysvétleni oznacovany Ciselnou znackou, ktera bude
rozepsana dale v textu.

Vizualni zobrazeni znacky, napr.:



1. Navstévnicka cast
V této Casti se seznamime s funkcemi portalu z hlediska

navstévnika a tedy skupiny uZivatell, ktera bude
vyuzivat nabidku portalu.

Rovnéz dojde k predstaveni obecnych funkci portalu i
funkci méné vyznamnych, nicméné uzitecnych.
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Kazda podstranka portalu ma svou unikatni URL adresu
konstruovanou logicky podle nazvu stranky. Diky tomu je
stranka a jeji adresa i snadno zapamatovatelna a snadno

odkazovatelna z externich webd. .
ip:
Napriklad stranka ,Kontakt" ma tvar £ kaZdé podstranky se

, . v dostaneme  zpet na
URL (tvar webové adresy) jednoduse .~ . " inutin

http.//hra.aceducation. cz/kontakt na logo portdlu vievo
nahore.



Nyni struné predstavme obecné funkce, moznost
kontaktu na provozovatele a na konci této sekce
predstavme nedllezitéjSi cCast z pohledu Ucastnika -
hrace.
1.1. Obecné funkce portalu pro
navstevniky
Urcité funkce jsou na portalu obecné a pristupné pro

vSechny podstranky. Ukazme nyni Vyhledavani, Mapa
stranek, Tisk stranky a Poslat doporuceni.

Ikonky pro tyto funkce najdete vlevo dole.
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[_zazni

1.1.1. Vyhledavani

Portal nabizi moznost rychlého vyhledani informace,
kterou néjaka podstranka nebo profil obsahuje.

Kliknutim na ikonku lupy se zobrazi vyhledavaci policko.
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Vyhledat

Vyhiedat

Tasdepe sespoli I mmaky

Do néj zadate hledany retézec a dostanete vysledky
nalezenych podstranek. VSechny vysledky jsou aktivni,

tj. Ize je rozkliknout.
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Vyhledat

a “

Nalezene stranky

To jsme jiz na

podstrance
http://hra.aceducation.cz/vyhledat/...

s URL adresou

Tip:

Vami hledany retézec se
pak po rozkliku odkazu
do detailu stranky nebo
profilu v obsahu vizuainé
Zvyrazni,



1.1.2. Mapa stranek

Mapa stranek vypiSe prehledné stromovou strukturu
stranek. Tento pohled usnadni orientaci v pfipadé hlubsi
struktury portalu.
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Mapa stranek

1.1.3. Poslat odkaz

Smyslem této funkce je usnadnit ,doporuceni® konkrétni
stranky navstévnikem svym znamym.
ovyv 7 , , o. Tip:
Navsteévnik tak nemusi otevirat svij oo odesin
postovni program, nemusi kopirovat zaveme — intuitivnim
webovou adresu ani nic psat. Sta&i Akmim  na - kizek
. i , v pravém hornim rohu,
kliknout na ikonku obalky a vyvolat ,,seme s pousit také
tak okénko pro odeslani mailu, kde ik mysi kdekoliv kolem
zadad pouze email prijemce a své jméno. Okénko je

zvyraznéno také ztmavnutim okolniho obsahu.
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Poslat odkaz na tuto stranku
Emai s

Vaka yring

Zbytek jiz zaridi portal. Odesle pfijemci zpravu o tom, Ze
mu dany navstévnik stranku doporuuje, a pripoji i
odkaz pro rychlé kliknuti pfimo do podstranky rovnou
z mailu.

1.1.4. Tisk stranky

Kliknutim na ikonku tiskarny vyvoldme mozZnost tisku
dané stranky. Stranka se pro tisk formatuje tak, aby se
rozlozila spravné na rozmér listu A4 a byla spravné
Citelna na bilém pozadi.
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1.2 O projektu
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O projektu

Tento projekt spoleénosti AC Education s.r.o. se orientuje na vytvofeni sité aktivné
spolupracujicich kariérovych a vychovnych poradci na zakladnich Skolach v Usteckém kraji.

Fag & projeictac CZ 1071, 3402 0033
Dbdobi realizace projektu: 11,2013 - 34122014

Cila projektu:
Hinyrim silem proicu e eabace ookl vedousich & vytvoles
o £ eakdadn

Cilové shipiny

e Sek rochodvie se o svém daim statiim
Uisbeckim kraji. 2 budion do projktu
1oR leardmyi porasel bichts skl 7a eakrové
porsdce” fsos pro el Tohalt projest SeRsiowan Vohoys paraisi Kaigiowi Gorad [pokud fre Skoly Sasoniie) 3 b3 piedmits Volba povolin

Hizwni aktivity projeitu ot

= tvorta 3 g md podoar prioe skdv
==

yeh \')’M nych pocadel, v jejchd dmal tudos tite Mok
jmich zemich £U
0pnogt peg kv abfiovandjil Tznodovini 36 o pvem dafim studym. Tep. priesnim

o Buctd 8 zamalstnavaid ks podpimdte matendly peo maknost inisice vanke 8 prici 86 ol 8
0 KBAEMING 3 VYEROVASNG POTBIENSTYI NS Un poldteEning vesdlévin

mmésmavae @ visnemndse &

- B informase o projeku nalemmets ns jeho weboryoh sirnkich! -

Na této podstrance naleznete detailni informace
k projektu ,Interaktivni hra — Nase firma"

1.3. Kontakt

Navstévnik mlze v zalozce Kontakt 1 vyuzit
zvefejnénych Udajl v hlavnim obsahu pro spojeni
S provozovatelem.
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|D datové schrinky spoleénosti. j7wnndr 2

1.3.1. Kontaktni formular

Nicméné Ize vyuZit také kontaktni formular 2 a napsat
provozovateli pfimo z webu.

Vyplnény formulaf obdrZi provozovatel mailem a mize
na néj reagovat.

Proto doporucujeme vyplnit mailové policko (je ale jinak
volitelné) nebo pripsat do textu napf. telefonni Cislo.
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2. Cast pro hrace interaktivni hry

Pristup pro Ucastniky ma sva specifika a témi se budeme
zabyvat v této Casti.

2.1.  Prihlasovani a registrace

2.1.1. Prihlaseni

= E
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SR 2ot 3 Zpommsiness,

Rozklikem odkazu 1 ,Prihlaseni* se objevi prihlasovaci
formular 2 .

Pro prihlaseni staci vyplnit

e e-mail,

e heslo.
Pokud je prihlaseni UspéSné, objevi se hlaska a
administrace.
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Pokud je heslo chybné, miZzete se rip;

zkusit prihlasovat opétovné. Zapomenuté  heslo  Ize
snadno  obnovit  bez

Zapomenuté heslo se da kdykoliv nutnosti  kontaktovat
obnovit, viz nasledujici ¢ast. provozovatele.

2.1.2. Zapomenuté heslo

V pfipadé zapomenutého hesla se nabizi funkce '3 pro
jeho obnoveni. Zadate do prisluSného policka e-mail a
systém proveéri spravnost e-mailu v databazi.
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Prihlaseni

Zapomenute heslo

Pokud shodu nalezne, zasle na tuto e-mailovou adresu
okamzité nové heslo a uzivatel je informovan hlaskou, ze
ma heslo ocekavat ve své mailové schrance. Pokud se
zada chybny mail, objevi se chybova hlaska.

Nové heslo je vygenerovano nahodnou kombinaci. Do
mailu pfijde strucna zprava spolu s priivodnim textem.
Nové heslo pouzijte pro Uspésné prihlaseni.
Doporucujeme, abyste si jej pak zménili na heslo Vase
vlastni.
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2.1.3. Registrace

Novi Ucastnici - hraci se mohou zaregistrovat vyplnénim
nazvu fiktivni firmy, e-mailové adresy a hesla do
prislusnych policek. Do postovni schranky jim prijde
oveéreni, které je nutno potvrdit (kliknout na odkaz), aby
byla registrace kompletni. Poté Ize pIné vyuzivat
moznosti portalu.

E:E lvpd O proamion ':"":m
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2.2.  Administrace ucastnikd
Po UspéSném prihldseni se objevi Uvodni stranka
administrace.

V celém portdlu pak bude zobrazena informace o
prihlaseni, bude-li se chtit hrac vratit z jakékoli jiné
stranky zpét na tuto Gvodni, staci kliknout na svij login.

17
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Uéet fiktivnig@fiktivni.cz

-

Na Uvodni strance mize hrac provést zmény prihlasovani
(odkaz ,Editace"), vstoupit do Live konzultace, bude-li
konzultant online (odkaz ,Live spojeni"), vstoupit do hry,
prip. se odhlasit.
K odhlaseni hrace dojde:

« pri neCinnosti delsi nez cca 30 minut (Zadné

kliknuti),
« pfi zavreni vSech oken prohlizece,

« pri odhlaseni skrze kliknuti na ' 1, Odhlasit" nebo
na ‘2 kfizek vedle loginu, tj. e-mailové adresy

hrace.
Uvod O peojektu oatakt KIJ OCET
g E i
AC EDUCATION 2

Uéet fiktivnig@fiktivni.cz
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2.3. Interaktivni hra ,NasSe firma“

Tato interaktivni hra spociva v simulaci podnikani. Hrac
si z nékolika moznosti vybere obor, ve kterém by chtél
podnikat. Obor Ize v prvnim tydnu podnikani zménit,
presto je dobré dikladné zvazit, ktery obor by byl pro
hrace zajimavy, nez vybér provede.

Hra je rozdélena do Casovych blokl (1 blok = 1 tyden) a
sestava z nékolika rlznych udalosti tykajicich se
podnikani v daném oboru.

Hrac se rozhoduje pro nabizené volby u kazdé udalosti.
Hra neni postavena na principu spravnych a Spatnych
odpovédi. Podstatou je, ze se hra¢ nécim zabyva a na
zakladé informaci a pfipadné pomoci od lektora sam
rozhoduje, voli mezi nejrliznéjSimi situacemi, které
mohou v podnikani nastat, nese za sva rozhodnuti
zodpovédnost. Volby hrace se pak projevi v dalSim
pribéhu podnikani — napf. hra¢ prfijme nékolik
zameéstnancl, coZz znamena vyssi naklady pro firmu
spojené s porizenim zazemi pro zaméstnance (stll, Zidle
apod.), se mzdami pro zaméstnance atd. Na druhou
stranu mlze takova firma zvladnout vétsi zakazku nez
samotny zivnostnik.

Cilem hry je mit dobrou auru firmy. Ta sestava z péti
aspektl: zodpovédnost, spokojenost, budoucnost,
kapacita, finance. Zobrazuje se také financni ukazatel.

19



Hrac se cely tyden vénuje jednomu bloku udalosti, poté
lektor jeho praci vyhodnoti a dalsSi tyden se hrac vénuje
dalSimu bloku udalosti.

Prihlaseny hrac¢ mdze vstoupit do hry.
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Uget fiktivni@fiktivni.cz

[Hra»] 1

Ikonka zarovky po pravé strané obrazovky predstavuje
napovédu, sdéluje, co ma hrac udélat (pred zahajenim
podnikani napovida: ,Vyberte obor podnikani“), pfip.
podava jiné informace.

g E
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Pfi prvnim vstupu si hra¢ z nabizenych moZznosti vybere
obor podnikani. Kliknutim na ikonku ! se zobrazi
detailni informace 2 k oboru, aby hrac ziskal alespon
ramcovou predstavu o tom, ¢eho se obor tyka. Pokud je
hra¢ presvédcen, Ze se pravé timto oborem chce
zabyvat, klikne na odkaz ,Zvolit tento obor" ' 3 .

[ = —
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Po zvoleni oboru se zobrazi zakladni informace 4 o
firmé, vstupni hodnoty aury 5, hodnota vstupniho
kapitalu ' ©  a aktudlni udalosti k feseni ' 7 .

21
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L :
4 K¢: 300 000 6
Podnika od
£3.90:2013 (1. t5den)
Obor
Zadnctyi | setstomr s
Zaméstnanci, dostupné profese a kvalifikace
Semmam yleck prafes | maity

Uéastnici hry

Vyfebts dand et v s shss

Aktualni udalosti k Feseni 7

Pri dalSim vstupu do hry se jiz rovnou zobrazi nahled s
informacemi o firmé a jejimi vysledky.

U kazdé firmy jsou uvedeny tyto Udaje:

« nazev firmy — Ize jej zménit,

« datum, od kdy firma podnika,

« obor, kterym se firma zabyva — ten Ize v priibéhu
1. tydne zménit,

« zaméstnanci, dostupné profese a kvalifikace —
rozbalovatkem se zobrazi seznam vSech profesi,
které mlze hrac v ramci svého oboru potrebovat,
a pokud hra¢ v prlbéhu podnikani né&jakého
zaméstnance prijme, zobrazi se u konkrétni

22



profese silueta Clovéka a pocet zaméstnancl
dané profese (hra¢ ma tak prehled o tom, jaké
profese do oboru patii a jaké ma jiz ve firmé
zastoupeny),

+ UCastnici hry — hru mlze za jednu firmu hrat vice
hracl a systém umozZiuje, aby si kazdy hrac
nahral Udaje o sobé, konkrétné ,pouze" jméno a
fotku/obrazek (staci kliknout na odkaz ,pridat"

1, vyplnit Udaje vtabulce '3 a potvrdit na
modré tlacitko ,Pridat" — (daj lze samoziejmé
také smazat, sta¢i najet mysi na ikonku, t.
fotku/obrazek, tim se zobrazi tlacitko ,,smazat" a
kliknout na né),

« obrazek firmy 2 - kazdy obor ma
prednastaveny obrazek souvisejici s oborem,
avsak hra¢ ma moznost vlozit svdj vlastni
obrazek, pfip. logo, a to kliknutim na tlacitko
~Zmeénit obrazek" 22 (tlacitko se zobrazi, pokud
mysSi najedete na obrazek) a nahrat vlastni
obrazek ze svého PC ' 4 .
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Fiktivni a.s.

Obor

Zacncti | zmiotener

Zaméstnanci, dostupné profese a kvalifikace
Seznam viesk mafes |ty

Ucastnici hry
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Uastnici hry
t‘ - Vyplitte nového uéastnika hry o
i

s 3

(Pl Soveor neryira

sshntia e

—

Pfidanim Gcastnikd hry a nahranim vlastniho obrazku
ziska hrac ,kladné body" do zodpovédnosti (viz nize).

Ukazatelem Uspésnosti firmy je AURA 5 a financni
ukazatel ' © — hrac vstupuje do prvniho kola hry, tj. do
prvniho bloku udalosti, s aurou v hodnoté 50 % a
urCitym kapitalem, ktery je nastaveny systémem.

Aura sestava z nékolika aspektl:

+ zodpovédnost (dlslednost pInéni zavazk(),

» spokojenost (spokojenost ve firmé, loajalita
zameéstnanct, kvalita prace),

« budoucnost (konkurenceschopnost, vyhled do
budoucnosti, prosperita firmy),

+ kapacita (volnd kapacita, vytizeni zakazkami,
pretizeni lidi),

« finance (penize a financni zdravi).
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Samotna hra spolivda vtom, Ze hraC reSi aktualni
udalosti, které hra nabizi. Nékteré udalosti vyzaduji
zaskrtnuti jedné volby, jiné udalosti umoznuiji vybér vice
odpovédi.

—

t Tormy podiki

Rozsah poskylov

vyrobnich prosiorprovozovny

S PO - Bz &1
e ] 28 sn et facel 0

Stejné udalosti se zobrazuji po cely tyden, nové udalosti
se zobrazi v dalSim tydnu. Po cely tyden je mozné volby

upravovat/meénit.

Vyjimkou je situace, kdy ma firma povoleno dokoncit
aktualni blok situaci a zrychlené prejit na dalsi. Pak se na
konci udalosti zobrazi tlacitko 1, jez umozni ihned
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prejit na dalsi blok udalosti. Systém hrace pro jistotu
jesté vyzve hlaskou ' 2, zda chce blok opravdu dokondit.

Opravdu dokonéit tento biok a pokracovat dale?

2| (o] [

Zpétny navrat do bloku udalosti, ktery byl jiz ukoncen,
neni mozny.

Pri vstupu do hry do dalSiho bloku udalosti hrac jiz vidi,
jak predchozi feseni ovlivnilo auru 3 (kazdy aspekt se
na pomysiné ose mlize posouvat doleva, do minusovych
hodnot, a doprava, do plusovych hodnot, v rozmezi -100
az +100) a kapital firmy 4 (mdze se pohybovat v zisku,
ale i ve ztrate).

Hra¢ ma také moznost shlédnout vybrané volby
v predchozich blocich udalosti, a to rozkliknutim
konkrétniho bloku udalosti 5 .

26
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Aktualni udalost k feseni

MUze si tak pfipomenout predchozi kroky v podnikani a i
podle toho zvazit kroky nasleduijici.

V pribéhu hry mu miZe lektor/administrator pomoci
v podnikani tim, Ze mu nabidne radu, kterd se zobrazuje

vzdy na konci okénka s udalosti.

Cilem hry, tj. i cilem podnikani je vybudovat stabilni
firmu, jez bude vykazovat dobrou auru i zisk.
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3. Podpora

Dotazy k provozu portalu, obsahu, spravé profilu a
nabidek sméruijte k:

AC Education s.r.o.

Lisabonska 2394/4
19000 Praha 9 — Liben

Ing. MiloS Soukup

soukup@aceducation.cz

Dotazy technického charakteru:

BrusTech s.r.o.
U Rybnika 24
434 01 Most

it@brustech.cz
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